
백조

웨이
플러

스

스튜
디오

파티
클

Sign In

기저
선대

홀리몰리

실버
라이

닝

위드
달

문전
박대 엘비에스테크

냥냥
펀치

황금오리

SEAL MASTER
뉴시니어온더블럭



발 간 사

   디지털 대전환 시대가 도래하면서, 데이터 기반의 기술 혁신이 경제와 산업 성장의 주요 동력

이 되고 있습니다. 산업과 사회 전반에서 데이터 가치가 계속해서 높아지면서, 데이터를 어떻

게 관리하고 활용하느냐가 국가와 기업의 미래 경쟁력을 결정하는 중요한 요소가 되어 세계를 

변화시키고 있습니다.

   특히, 문화 산업 분야에서 데이터는 콘텐츠 생산, 유통, 그리고 소비 방식에 혁신을 가져왔습

니다. 넷플릭스는 정교한 데이터 분석을 통해 사용자에게 맞춤형 콘텐츠를 제공하고 데이터 

기반의 콘텐츠 전략을 구축하여 세계에서 가장 인기 있는 스트리밍 서비스 중 하나로 성장하

였습니다. 넷플릭스가 '오징어 게임'과 같은 히트작을 제작하고 글로벌 콘텐츠 시장에서 독보적

인 입지를 굳힐 수 있었던 이유는 데이터 중심의 의사 결정이 큰 역할을 하고 있기 때문입니다.

   지난해 창립 20주년을 맞이한 한국문화정보원은 문화데이터를 수집, 연계, 개방하여 국민

들이 손쉽게 데이터를 이용하고 비즈니스 성장 기회를 발굴하여 새로운 가치를 창출할 수 있

도록 지속적으로 기반을 확대하고 있습니다. 2023년에는 문화 공공데이터 광장을 통해 400

개 기관과 9천만 건 이상의 데이터를 연계하여 제공하였으며, 문화 빅데이터 플랫폼을 통해 

데이터 유통 활성화를 지원하고 있습니다. 또한, 매년 문화데이터 활용 경진대회를 개최하여 

지금까지 2,654건의 민간 데이터 활용 사례를 발굴하며 문화데이터 활용 생태계를 조성하는데 

앞장서고 있습니다.

   앞으로도 한국문화정보원은 누구나 쉽고 편하게 문화데이터를 이용하고 즐길 수 있도록

'문화 디지털 전환 전문기관'으로서의 역할을 충실히 하며 미래 사회를 열어나가겠습니다.

감사합니다.

2023. 11. 15.

한국문화정보원 원장 
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문화데이터 활용 현황
분야별 연계 현황

분야별 기관 수 *2023년 10월 기준

*2023년 10월 기준분야별 데이터 수

분  야 기관 수 비율 (%)

문화예술 65개 기관 16.3%

문화유산 74개 기관 18.5%

문화산업 66개 기관 16.5%

관광 136개 기관 34.0%

체육 6개 기관 1.5%

도서관 10개 기관 2.5%

정책지원 13개 기관 3.3%

문화홍보 28개 기관 7.0%

맞춤형 2개 기관 0.5%

합  계 400개 기관 100.0%

분  야 데이터 수 비율 (%)

문화예술 7,126,413건 7.8%

문화유산 6,846,271건 7.5%

문화산업 46,188,351건 50.6%

관광 233,392건 0.3%

체육 3,372,454건 3.7%

도서관 22,413,987건 24.5%

정책지원 4,355,332건 4.8%

문화홍보 769,320건 0.8%

맞춤형 45,641건 0.0%

합  계 91,351,161건 100.0%

문화
예술

문화
유산

문화
산업

관광 체육 도서관 정책
지원

문화
홍보

맞춤형

합계

400개 기관

관광

문화유산

문화예술

문화홍보

문화산업

정책지원

도서관

체육

맞춤형

합계

91,351,161건

체육

도서관

문화예술
문화홍보

문화산업

정책지원

관광

문화유산

문화
예술

문화
유산

문화
산업

관광 체육 도서관 정책
지원

문화
홍보

맞춤형



9

문화데이터 활용 현황
분야별 연계 현황

분야별 정보자원 수 *2023년 10월 기준

*2023년 10월 기준분야별 개방 오픈 API 수

분  야 정보자원 수 비율 (%)

문화예술 445개 14.3%

문화유산 521개 16.7%

문화산업 489개 15.7%

관광 946개 30.3%

체육 64개 2.1%

도서관 49개 1.6%

정책지원 151개 4.8%

문화홍보 330개 10.6%

맞춤형 124개 4.0%

합  계 3,119개 100.0%

분  야 데이터 수 비율 (%)

문화예술 130종 31.2%

문화유산 63종 15.1%

문화산업 72종 17.3%

관광 25종 6.0%

체육 38종 9.1%

도서관 30종 7.2%

정책지원 23종 5.5%

문화홍보 3종 0.7%

맞춤형 33종 7.9%

합  계 417종 100.0%

체육

도서관

정책지원

관광

문화예술

문화유산

문화산업

문화홍보

맞춤형

합계

3,119개

문화
예술

문화
유산

문화
산업

관광 체육 도서관 정책
지원

문화
홍보

맞춤형

체육

문화예술

문화유산

문화산업

정책지원

관광

도서관

맞춤형
문화홍보

합계

417종

문화
예술

문화
유산

문화
산업

관광 체육 도서관 정책
지원

문화
홍보

맞춤형
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*2023년 10월 기준

*2023년 10월 기준

문화데이터 활용 현황
유형별 연계 현황

유형별 연계 데이터 건수

유형별 연계 자원 건수

유  형 정보자원 수 비율 (%)

텍스트 87,186,307건 95.4%

동영상 1,358,578건 1.5%

이미지 2,662,726건 2.9%

사운드 29,418건 0.0%

기   타 114,132건 0.1%

합  계 91,351,161건 100.0%

유  형 정보자원 수 비율 (%)

텍스트 2,998개 96.1%

동영상 28개 0.9%

이미지 26개 0.8%

사운드 2개 0.1%

기   타 65개 2.1%

합  계 3,119개 100.0%

합계

91,351,161건

텍스트

동영상

기타

이미지

기타사운드이미지동영상텍스트

텍스트

기타
사운드이미지

동영상

합계

3,119개

기타사운드이미지동영상텍스트



11

문화데이터 활용 현황
문화데이터 활용 만족도 및 수요 조사
문화체육관광부와 한국문화정보원은 문화데이터 활용 만족도와 수요를 파악하기
위해 실제 문화데이터 서비스를 이용한 경험이 있는 개인, 기업 및 단체를 대상으로
문화데이터 활용 현황을 조사했습니다. (조사기간: 23.10.10.~10.20., 응답: 947명)

문화데이터 활용 만족 이유

39.3%다양한 데이터 제공

항목 구성 및 상세 데이터 제공

빠른 업데이트

다양한 데이터 포맷

만족 사항 없음

기타

37.5%

11.6%

9.5%

1.9%

0.1%

문화데이터 활용 만족도

34.7%매우 만족

만족

보통

불만족

매우 불만족

51.2%

13.2%

0.6%

0.2%
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문화데이터 활용 현황
문화데이터 활용 만족도 및 수요 조사
문화체육관광부와 한국문화정보원은 문화데이터 활용 만족도와 수요를 파악하기
위해 실제 문화데이터 서비스를 이용한 경험이 있는 개인, 기업 및 단체를 대상으로
문화데이터 활용 현황을 조사했습니다. (조사기간: 23.10.10.~10.20., 응답: 947명)

문화데이터 활용 목적

25.7%정보 취득

업무 활용

기존 서비스 / 상품 개선

교육 목적으로 활용

신규 서비스 / 상품 개발

정책 수립 기초 자료로 활용

학술·연구 목적으로 활용

기타

25.3%

13.4%

11.3%

9.1%

8.0%

7.0%

0.2%

신규 개방 희망하는 문화데이터

관광 문화
예술

문화
유산

문화
산업 한류 정책

지원 도서 문화
홍보 체육 기타 합계

297 274 252 217 161 144 124 122 83 5 1,679

31.4%
28.9%

26.6%

22.9%

17.0%
15.2%

13.1%

8.8%

0.5%

관 광 문화예술 문화유산 문화산업 한 류 도 서 문화홍보 체 육 기 타정책지원

12.9%



문화데이터 활용 우수사례

제품ㆍ서비스 부문

Sign In

백조

웨이플러스

홀리몰리

스튜디오 파티클

Part 2-1.
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SL CC
다중 화자 인식을 포함한

수어 자막 자동 생성 서비스

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

Sign In

허제현, 이한상

- 

한국수어사전,

국립국어원 일상생활 수어,

전문용어수어 등
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제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

다중 화자 인식을 포함한 수어 자막 자동 서비스

다양한 수어 정보 활용

배리어 프리 서비스 개발

‘SL CC(Sign Language Closed Caption)’는 다중 화자 인식을 
포함한 수어 자막 자동 생성 서비스입니다. 영상 내 음성과 화자를 인식하여 
신속하게 자막을 생성하며 각 화자를 식별하기 위해 자막 테두리 색을 다르게 
표시해 다수의 화자를 구분할 수 있도록 합니다.

문화 공공데이터 광장에서 한국수어사전에 등재된 수어 단어에 대한
데이터를 활용했습니다. 일상생활 수어와 전문용어 수어 API를 활용하여 
수어 단어 DB, 수어 영상 DB를 구축했습니다.

현재, 배리어 프리 시장 수요를 완벽히 충족시킬 수 있는 ‘SLAvatar’
라는 새로운 자막 서비스를 기획하고 개발 중에 있습니다. 이를 통해,
수어와 다른 언어 사이의 장벽을 허물어 농인의 정보 격차를 해소하고
누구나 다양한 콘텐츠를 즐길 수 있는 사회를 만들고 싶습니다.



16

WAYTRIP
게이미피케이션 기법을 활용한

스마트 관광 큐레이션 서비스

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

웨이플러스

강봉조, 강규보, 최준호, 이윤지, 신어진

www.wayplus.co.kr

한국관광공사 Tour API

(관광정보 Open API 서비스)
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웨이
플러

스

제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

스마트 관광 큐레이션 서비스

한국관광사의 관광 정보 Open API 활용

스마트관광 생태계 조성

‘WAYTRIP(웨이트립)’은 사용자의 유형과 특성에 따라 관광지를 맞춤
형으로 추천하는 스마트 큐레이션 서비스입니다. 여행자의 성향을 분석
하는 기술과 마이크로 여행 정보를 구축해 장소나 상황에 따라 맞춤형 
추천을 제공합니다.

한국관광공사의 Tour API에서 제공하는 70여만 건의 전국 관광 정보
(관광지, 축제, 숙박, 음식 등)를 기반으로 한 개인 맞춤형 관광지 추천
서비스를 제공하고 있습니다.

‘웨이플러스’의 최종 목표는 스마트 관광 생태계를 조성하는 것입니다. 
기상 정보와 빅데이터 분석을 통해 관광객에게 필요한 여행 정보를
제공하고, 최신 기술과 데이터 분석을 기반으로 스마트 관광 서비스와 
솔루션 사업을 확장하고 있습니다. 
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MUSEUM CONNECT
미술관·박물관 전시를 위한

관람객 모바일 가이드 솔루션

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

스튜디오 파티클

박용덕, 박종욱

www.studio-particle.com

한국문화정보원 공연 전시 정보 조회 서비스

문화예술 공간 조회 서비스

전국 박물관 미술 정보 표준데이터 등
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스튜
디오

파티
클

제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

전시 관람객 모바일 가이드 솔루션

전시 및 문화예술 공간 정보 활용

미술관·박물관의 디지털 전환 도모

‘MUSEUM CONNECT(뮤지엄 커넥트)’는 미술관·박물관 전시 정보와 
스마트폰 기반의 디지털 가이드 서비스를 제공하는 B2B 솔루션입니다. 
전시 정보, 다른 관람객의 감상 피드 공유, 작가의 동영상 인터뷰와 같은
다양한 디지털 콘텐츠를 제공하며 관람객은 스마트폰을 통해 작품별
오디오 가이드 서비스를 이용할 수 있습니다.

한국문화정보원이 제공하는 공연 전시 정보와 문화예술 공간 조회 서비스
를 통해 전국의 미술관·박물관에서 진행 중인 전시 정보를 활용했습니다. 
이와 함께 공공데이터 포털의 전국 박물관 정보 표준 데이터를 통해 전국
의 박물관 목록을 확보했습니다. 

미술관·박물관의 디지털 전환을 위한 end-to-end 솔루션으로 성장
하고자 합니다. 현재는 시장 진입을 위해 자사(스튜디오 파티클)의 강점인 
디지털 가이드 서비스와 사이트 분야에 집중하고 있습니다. 서비스 안정
화 이후에는 3D 가상 전시 콘텐츠, 전시관 내 Kiosk 솔루션 등 디지털
전환을 위한 솔루션 전반으로 사업을 확장해 나갈 예정입니다.
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BGM(BookGroundMusic)
전자책 텍스트 분위기에 맞는

배경음악 자동 제공 어플리케이션

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

백조

박보영, 유원진, 문서영

-

국립중앙도서관 도서 감성 데이터,

소장자료 /사서 추천 도서 등
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백조

제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

전자책 텍스트 분위기에 맞는 배경음악 자동 제공

도서 감성어 사전, 사서 추천 도서 데이터 활용

BGM 사용자를 위한 UI/UX 개선

‘BGM(Book Ground Music)’은 독서 중인 사용자의 화면을 스캔하여 
해당 내용의 감성을 분석한 뒤, 책과 어울리는 음악을 자동으로 제공합니
다. 이를 통해 사용자는 따로 플레이리스트를 설정할 필요 없이 자동으로 
책과 어울리는 음악을 즐길 수 있습니다.

국립중앙도서관에서 개방 중인 도서 감성 데이터의 도서 감성어 사전을 
활용하여 책의 긍정 및 부정 이미지를 분석해 BGM 서비스의 감성 사전
을 구축했습니다. 뿐만 아니라 문화 공공데이터 광장의 사서 추천 도서
데이터를 기반으로 문학 분야의 도서를 수집하고, 해당 도서들을 이용해 
모델을 검증했습니다.

기존 서비스의 UI/UX를 개선해 사용자의 초기 앱 적응 시간을 줄여,
보다 즐겁고 편리한 BGM 서비스를 제공하려고 합니다.
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LOCAL HOLIDAY
국내에서 즐기는 

워킹 홀리데이 서비스

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

홀리몰리

이정민, 정종인, 손승우, 김도연, 박현우

-

한국관광공사 Tour API,

한국문화정보원 소소하지만 확실한 여행, 

한국문화관광연구원 관광지 정보 등
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홀리몰리

제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

로컬 일자리+놀거리 추천 서비스

관광 정보와 일자리 데이터

Pre-스타트업으로 도약

‘LOCAL HOLIDAY(로컬 홀리데이)’는 워케이션, 제주 한 달 살기와 같은
트렌드에서 출발한 서비스입니다. 20대를 대상으로 보름에서 한 달 정도 
일할 수 있는 현지 일거리와 지역의 맛집, 전시 등 놀거리를 추천하여 지역
경제를 활성화시키고 서비스 이용자가 로컬 지역을 100% 즐길 수 있도록
돕습니다.

문화 공공데이터 광장의 ‘소소하지만 확실한 여행 Open API’와
한국관광공사의 TourAPI 4.0을 활용하여 지역별 숙박/음식/관광지
데이터를 수집하였으며, 도농인력중개플랫폼과 카카오맵 API를 통해
일자리 데이터와 관광지 위치 데이터를 확보했습니다. 

교내에서 제공하는 ‘Pre-스타트업’ 프로그램에 참여해 창업 지원을 받을 
계획입니다. 아울러, 현재 ios앱과 웹으로만 제공되는 로컬 홀리데이
서비스를 AOS앱으로도 출시하여 서비스 사용자를 확대할 생각입니다.



문화데이터 활용 우수사례

아이디어 부문

엘비에스테크

황금오리

실버라이닝

위드달

SEAL MASTER

Part 2-2.
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보행약자를 위한 무장애 모빌리티
AR 투어 서비스
관광데이터를 활용한 통합 관광 AR 솔루션

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

㈜엘비에스테크

이시완, 김태섭, 서영재, 이준형, 김세현

ko.lbstech.net

한국관광공사 두루누비 정보 서비스,

무장애 여행 데이터,

언어별 관광지 정보 해설 오디오 등
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제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

보행약자를 위한 무장애 모빌리티 AR 투어 서비스

한국관광공사 두루누비, 무장애 여행 서비스 정보 등

AR 모빌리티 투어 서비스 개발

보행약자를 위한 무장애 모빌리티 AR 투어 서비스는 관광지 및 공공시설 
정보와 장애인, 노약자 등 보행약자를 대상으로 안전한 이동 경로, 최단 거리, 
기타 유용한 정보를 AR 기반으로 제공합니다.

한국관광공사의 두루누비 데이터 둘레길, 관광 코스 정보와 자체
보유하고 있는 관광약자 유형별 정보 제공 알고리즘을 활용해 2가지 유형
(안전한 길, 최단거리)의 이동 경로 안내 서비스를 제공하고자 합니다.

본 아이디어와 기존에 구축한 서비스를 연계해 AR 모빌리티 투어 서비스
를 계획하고 있습니다. 단순 보행 내비게이션 서비스를 넘어 AR기술과 
다양한 문화 콘텐츠를 결합해 지역 및 랜드마크 단위 슈퍼 앱을 개발할
예정입니다.

엘비에스테크
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액티브 시니어를 위한
개인 맞춤형 취미 추천 서비스
취미 MBTI 분석 결과를 기반으로 맞춤형 여가 활동 추천

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

실버라이닝

윤지영, 이승언

-

한국문화정보원 시니어 나들이 추천,

문화역세권 시설 연령대별 관심도,

국민체육진흥공단 전국공공체육시설 데이터 등
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실버
라이

닝

제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

액티브 시니어 맞춤별 여가 활동 추천

한국문화정보원, 시니어 문화생활 데이터

프로토타입 제작과 사용자 테스트

‘Silver Lining(실버라이닝)’은 액티브 시니어를 대상으로 주변 행사와 
교육 등 다양한 여가 활동 정보를 개인에게 맞춤으로 제공하는 디지털
솔루션입니다. 취미 MBTI 검사를 통해, 서비스 이용자의 성격과 선호하는 
취미를 측정하고, 그 결과를 바탕으로 날씨, 위치, 기분 등을 고려한 맞춤형 
여가 활동을 추천해줍니다.

문화 빅데이터 플랫폼을 통해 한국문화정보원의 시니어 문화생활 정보를 
수집했습니다. 또한 시니어 맞춤형 취미 추천을 위해 문체부 문화 행사 정보, 
지역별 스포츠 동호회 현황 데이터 등을 활용했습니다.

프로토타입을 제작하고 사용자 테스트를 실시하여 액티브 시니어로부터 
직접 피드백을 받아 서비스 완성도를 향상시킬 계획입니다.
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전통 전각을 활용한  
나만의 도장 디자인 서비스
전통 인장 문양을 활용한 사용자 맞춤형 도장 추천

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

SEAL MASTER

임영숙, 서우진

-

한국문화정보원 전통문양 디자인,

국립중앙박물관 전통 인장 저작물,

문화재청 국가등록문화재 인장 디자인 등
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제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

전통 전각을 활용한 나만의 도장 디자인 서비스

전통 인장 이미지 데이터 활용

전각 문화 전승과 발전에 기여

‘SEAL MASTER(씰마스터)’는 전통 인장 문양을 활용하여 사용자
맞춤형 도장을 추천해 주는 플랫폼 서비스입니다. 더불어, 도장 종류,
역사, 제작 공예 등 전각 문화에 관한 최신 정보와 지식을 제공합니다.

한국문화정보원의 전통 문양 디자인, 국립중앙박물관의 전통 인장 저작물, 
문화재청의 국가등록문화재 인장 디자인 데이터 등을 활용하여 전통 전각
에 관한 이미지 데이터를 모으고 한국민족문화대백과사전에서 전통 각인 
비유 기법과 유래 등에 대한 정보를 수집합니다.

서비스의 업그레이드와 확장을 통해 도장 애호가와 문화 연구자에게
다양하고 유용한 정보를 제공하고, 전각 문화에 대한 대중의 이해와 인식을 
높여 전각 문화의 전승과 발전에 기여하고자 합니다.
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스마트폰 잠금 기능을 활용한
문화생활 앱 서비스
스마트폰 중독, 문화생활로 해결

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

황금오리

이정화, 나지우, 박소영, 이채은

-

한국문화정보원 전국 문화축제 표준데이터,

KOPIS Open API,

국립지방박물관 전시 통합정보 등
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제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

문화 활동을 통해 스마트폰 중독 해결

문화 분야 공공데이터와 오픈 API 활용

동기부여 미션, 리워드 서비스 보완

‘황금문화오리’는 스마트폰 과의존 위험군과 일반 사용자군을 대상으로 
문화 활동을 통해 몰입의 경험을 제공하는 앱 서비스 입니다. 
스마트폰 잠금 기능과 포인트 적립 미션과 같은 게이미피케이션 요소를 
활용해 사용자가 스스로 스마트폰 이용 시간을 통제할 수 있도록 돕고 건강
한 취미 생활을 즐길 수 있도록 지원합니다.

한국문화정보원에서 개방하고 있는 전국 문화축제 표준데이터,
공공도서관 데이터, 공연예술통합전산망 Open API 등을 활용했습니다. 
각 데이터의 지역, 주소, 시설 등의 정보를 지도 API로 연동시켜 사용자는 
통신사 위치 기반 데이터를 통해 인근 문화시설 정보를 제공 받을 수 있습니다.

사람들이 스마트폰 사용을 줄이고 문화 활동에 적극적으로 참여할 수 있도록 
동기를 부여하는 도전 과제나 보상 부분에 대해 구체화시켜 서비스를 개선
해 나가고 싶습니다.
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발달장애인을 위한  
문화예술 플랫폼
발달장애인들의 문화·예술에 대한 접근성 강화 

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

위드달

심현주, 주민수

-

한국문화예술위원회 공연전시목록,

한국문화예술교육진흥원 문화예술교육,

KOPIS DB 등
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제품ㆍ서비스
소개

문화데이터
활용

향후계획

발달장애인을 위한 문화예술 플랫폼

문화예술 데이터 활용 및 연계

발달장애인의 사회 참여 기회 확대

‘달프렌드’는 발달장애인들의 문화·예술에 대한 접근성을 높이고 창작
과 소통을 지원하는 플랫폼입니다. 위치 기반 정보를 활용하여 사용자
주변에서 열리는 문화 예술 행사와 전시 정보를 손쉽게 찾을 수 있도록
도와주며, 사용자별 맞춤 문화 예술 활동을 추천하여 참여할 수 있도록
지원합니다.

한국문화예술위원회의 공연전시목록과 문화축제 데이터를 활용해
발달장애인들에게 주요 문화예술 행사의 일정과 장소를 제공합니다.

발달장애인들끼리 서로 소통하고 연결할 수 있는 플랫폼을 통해, 다양한 
문화예술 정보와 문화예술 경험을 제공하여 발달장애인의 사회 참여 기회를 
확대하고자 합니다.



문화데이터 활용 우수사례

데이터분석 부문

냥냥펀치

뉴시니어온더블럭

기저선대

문전박대

Part 2-3.
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대한민국 성인 독서량 감소 해결을 위한
선호 영화 기반 도서 추천 시스템
선호 영화와 도서 사이의 관계 분석, 예측 선호도 높은 도서 추천

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

냥냥펀치

채예진, 박승아

-

문화체육관광부 2021년 국민독서실태조사,

한국문화정보원 국민여가활동조사 통계데이터,

KOBIS 역대 박스오피스 등

‘마음의 냥식’ 모식도
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분석 내용

문화데이터
활용

향후계획

선호 영화 기반 도서 추천 시스템

영화, 책, 평점 데이터 활용

마음의 냥식, 서비스 상용화

대한민국 성인 독서량 감소 문제를 해결하기 위해, 선호하는 영화 기반의 
도서 추천 시스템 ‘마음의 냥식’을 고안했습니다. 영화 줄거리, 키워드와 
책 소개 키워드 매칭(콘텐츠 기반 필터링), 나와 비슷한 취향을 가진 다른 
사람의 영화, 도서 평점을 함께 반영(협업 필터링)하는 하이브리드 추천 
시스템을 사용해 예측 선호도가 높은 책을 추천합니다.

한국영상자료원의 영화상세정보 API, 서울도서관 인기대출 도서목록 등
의 공공데이터와 교보문고, 왓챠피디아 등의 민간데이터를 활용해 선호
하는 영화와 도서 사이의 유사도, 유사 사용자 간 영화-도서 평점 관계를 
분석했습니다. 

최종 목표는 ‘마음의 냥식’을 실제 서비스로 제공하는 것 입니다. 
현재, 카테고리를 선택하여 도서를 추천받을 수 있는 추가 기능을 구상하고 
있으며 영화 포스터나 책 표지 등을 활용한 이미지 데이터를 분석하여
활용할 계획입니다.
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K-관광 활성화를 위한
국내외 도시 유사도 분석 및 여행지 추천
국내 여행지 추천 및 지역 관광역량 강화를 위한 인사이트 도출

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

기저선대

김진혁, 심수현, 김보근, 이상혁, 노정아

-

한국관광공사 동반유형 키워드, 방문자수 추이,

SNS 언급량, 문화관광축제 분석,

전국 유형별 검색 건수 등

데이터 분석 방법 및 절차
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분석 내용

문화데이터
활용

향후계획

K-관광 활성화를 위한 국내외 도시 유사도 분석 및 여행지 추천

관광 데이터와 블로그 크롤링 데이터

기저선대 X AI 콕콕

K-관광 활성화를 위한 국내외 도시 유사도 분석 및 여행지 추천을 주제로 
데이터 분석을 진행했습니다. LDA 알고리즘으로 각 여행지의 토픽을
추출하고, Aitchison 거리를 이용한 K-means 클러스터링을 진행하여 
유사도를 계산하기 위한 여행지 선택 이유의 비율 데이터를 만들었습니다. 
이후 Jensen Shannon를 이용한 국내외 여행지 간의 유사도를 측정
하고 검색 트렌드, 방문자수 계절성, 동반 유형 등을 변수로 사용하여 추천 
시스템을 만들었습니다.

여행지 선택 목적을 파악하기 위해 크롤링 데이터와 여행지 추천에 고려할 
변수를 만들고자 한국관광 데이터 랩에서 동반유형 키워드, 방문자수 추이, 
SNS 언급량 등의 데이터를 추출했습니다.

저희가 제안한 분석 내용이 한국관광공사의 AI 콕콕 서비스에 반영된다면, 
사용자에게 보다 정확하고 맞춤화된 여행지 추천이 가능할 것으로 기대
됩니다.
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서울시 내 배리어 프리
공공체육시설 입지 분석
장애인 공공체육시설 접근성 강화 및 생활체육 활성화

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

문전박대

민세연, 변석주, 유여은, 장우혁, 최해민

-

국민체육진흥공단 전국공공체육시설 데이터,

장애인 생활체육지도사 배치 현황,

한국관광공사 장애인 실내외 문화생활 정보 등

K-means Clustering 결과
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분석 내용

문화데이터
활용

향후계획

서울시 내 배리어 프리 공공체육시설 입지 분석

공공체육시설, 장애인 실내외 문화생활 데이터

전국 단위로 분석 범위 확장

장애인 체육시설의 낮은 이용률을 해결하기 위해 서울시 내 배리어 프리 
공공체육시설 입지를 분석하고, 체육시설 내 서비스 개선 방안을 제안했
습니다. 통계 기법과 머신러닝을 접목해 데이터를 분석하여 서울시 내
공공체육시설 중에서 배리어 프리 시설로 전환하기에 적절한 입지를
선정했습니다.

전국 공공체육시설 데이터, 장애인 실내외 문화생활 정보 등의 데이터를 
활용해 공공체육시설 입지를 분석했습니다. 모든 데이터는 행정동을 
기준으로, 데이터를 합치는 과정에서 행정구역 코드 정보 데이터를 활용
했습니다.

분석 범위를 전국 단위로 확장하여 각 지역의 인구와 생활 특성을 고려하면 
더 의미 있는 분석과 정책 제안을 도출하는데 도움이 될 것으로
판단됩니다. 
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액티브 시니어를 위한
서울 내 문화 향유 인프라 실태 분석
액티브 시니어를 위한 문화 향유 시설 현황 분석

팀(기업)명

팀         원

홈 페 이 지

활용데이터

뉴시니어온더블럭

윤채영, 김나현, 김현빈, 오주원

-

한국문화정보원 국내 문화체육관광 분야 영화관 시설 데이터,

국민체육진흥공단 전국공공체육시설 데이터,

한국문화정보원 문화역세권 시설 연령대별 관심도 등

키워드별 자치구(상위&하위 그룹) 시각화 
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분석 내용

문화데이터
활용

향후계획

서울 내 액티브 시니어를 위한 문화 향유 인프라 실태 분석

시니어 문화, 인구 데이터 활용

시니어 소비 패턴과 취향 분석

액티브 시니어의 관심 분야를 크게 ‘건강’, ‘자기 계발’, ‘체험 및 관람’
이라는 세 가지 키워드로 구분하고, 이를 바탕으로 문화시설을
분류했습니다. 각 키워드별로 문화시설 수를 확인하고 생활 인구 데이터
를 활용하여 해당 지역에서 활동하는 사람들의 수에 대비 시설 수를 분석
하고자 했습니다.

한국문화정보원의 문화시설, 시니어 배움터, 나들이 추천 목록 데이터 등
을 통해 시니어 문화생활 유형과 관심도를 파악하고, 서울 열린데이터
광장과 통계청을 통해 서울 지역별 시니어 유동인구를 파악했습니다.

시니어들의 소비 패턴이나 취향에 대해 분석해 보고 싶습니다.



문화데이터 개방 우수기관

국립중앙도서관

국립국어원

한국관광공사

서울올림픽기념국민체육진흥공단

한국체육산업개발㈜

한국정책방송원

Part 3.
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국립중앙도서관
주         소

전 화 번 호

홈 페 이 지

서울특별시 서초구 반포대로 201

02-590-0500

www.nl.go.kr
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신규개방
데이터

활용활성화
노력

국가서지 LOD(서지정보,주제명,저자명 등) 발행,
국가자료종합목록정보 등 16개 데이터 형식 개방

소장 자료 ‘디지털화 자료 구축’ 사업과 연계,
디지털컬렉션 서비스 및 전시회 개최

‘학술지 저작권 정보’ 제공으로 공공데이터 이용환경 제고

‘인공지능(AI) 기반 도서 주제어 추천’서비스 제공을 위한
 신기술 활용

‘지식정보통합검색서비스’를 통해 공공데이터 활용 증대

ㆍSBN서지정보, 한국고문헌종합목록, 한국고전적종합목록, 
   OAK학술정보 등

ㆍ이어령 관련 자료 10,789건 53,141면을 디지털화 데이터로 구축,
    그 중 일부를 문화공공데이터로 선정하여 주제별컬렉션 서비스 제공

ㆍ‘학술지 저작권 안내 시스템’ 에서 국내 학술지 저작권 정보 
   <저작권자가 누구?, 원문은 어디?, 논문 재사용 조건은?>에 대하여
   확인할 수 있는 서비스 제공 

· 도서의 표제와 목차를 활용한 주제어 추천을 위해 AI 기술 적용

ㆍ국립중앙도서관 누리집 및 대한민국신문아카이브, 미국의회도서관 등
   국내외 18개 지식정보시스템 검색서비스 제공 (‘23.6.)

‘우리 시대의 거인, 이어령’ 주제별 컬렉션
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활용활성화
노력

국민 수요를 반영한 데이터 수집

공공데이터 관리를 위한 신기술(RPA 등) 융합

디지털 기술 활용 서비스 구축 및 데이터 개방

ㆍ도서관 정보나루 데이터 개방 및 공유
ㆍ기관메타시스템 등록 현황(‘23년 20개)
ㆍ국가문헌 디지털화 자료 제공

ㆍ“서지 데이터 정합성을 위한 RPA(자동화 봇)” 디지털 기술 시범 적용
ㆍ‘체험하는 도서관’ 국립중앙도서관 실감서재 및 지식의 길 서비스
ㆍ국립어린이청소년도서관 ‘책 속 상상이 현실에서 펼쳐지다’

ㆍAI 기반 도서 정보 분석을 통해 주제어 추천 서비스 시범 운영 및 제공
ㆍ국가지식자원 통합 플랫폼 구축(‘22 ~‘23)
ㆍOAK(Open Access Korea) 구축 및 확산 사업 추진
ㆍ「국가서지 LOD(Linked Open Data, 개방형 연결 데이터)」 운영
ㆍ웹자원 아카이브(OASIS) 구축 및 웹데이터 공유 확대 
ㆍ국가전자도서관을 통한 디지털콘텐츠 공유 및 데이터 개방

실감서재 전경 지식의 길 전경 검색의 미래
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민간활용사례 공공데이터 이용 및 활용 사례 발굴(‘23.7.~8.)

민-관 협력 사회적 데이터 문제 해결

공공데이터 제공 사례

· ‘23년 도서관 빅데이터 우수 활용 사례 및 아이디어 공모
· 도서관 운영 부문, 서비스 개발 부문 6개 기관 선정

ㆍ2023 OAK(오픈액세스코리아) 콘퍼런스 개최(‘23 8. 29.)
   - 오픈액세스 실천 공동선언 및 강연
   - 오픈액세스 동향 공유 및 발전 방향 논의을 위한 소통의 장 마련

· ‘23년 큰 글자책 보급 지원 사업을 위한 다대출(50~60대)
   도서 목록(22,828 책) 제공
· 디지털화 자료 원문제공 기관 현황(17개 기관, 21건) 

(’23.8.31.기준 / 단위 : 건)

구 분 요 청 내 용 계

월계
국사편찬위원회 등 3개 기관,

개인(2명)
5건(34책)

누계 17개 기관, 개인(4명) 21건(275책)
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한국관광공사
주         소

전 화 번 호

홈 페 이 지

강원특별자치도 원주시 세계로 10

033-738-3000

(공사 홈페이지) knto.or.kr
(관광 데이터 개방 플랫폼) api.visitkorea.or.kr
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신규개방
데이터

고캠핑 API

관광빅데이터 API

두루누비 API

사후 면세점 정보 

외래객 친화 관광정보

반려동물 관광지 정보

관광지 오디오 가이드 API 

ㆍ고캠핑 홈페이지 내 캠핑장 정보 제공(현재 57,590건 개방)

ㆍ이동통신 데이터를 이용한 지자체별 방문자수 정보 제공
    (현재 1,649,678건 개방)

ㆍ코리아둘레길에 대한 정보 제공(현재 439건 개방)

ㆍ사후 면세점에 관한 정보 제공(현재 14,500건 개방)

ㆍ식당, 기도실 정보 등의 관광정보 제공(현재 1,854건 개방)

ㆍ반려동물 동반가능 관광지 정보 제공(현재 8,700건 개방)

ㆍ주요 관광지에 담긴 역사와 문화 이야기를 해설해주는
    오디오 가이드 서비스 ‘오디’의 음성, 대본, 사진 정보 제공
    (현재 17,767건 개방)
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활용활성화
노력

2023년 관광데이터 활용 공모전 개최(‘23.5.~11.)

TourAPI 및 공모전 홍보

TourAPI ‘공공데이터 알아보기’ 온라인 이벤트 진행(‘23.7.)

ㆍ공모부문 : 신규 및 융복합 서비스 개발
    - 공사 TourAPI 및 카카오 Open API, 각종 공공데이터를 활용하여
       앱(Android, IOS 등) 및 웹서비스, SW 등
       다양한 형태의 제품 / 서비스 개발 
ㆍ대상 1팀, 최우수 8팀 등 총 80팀 선정

ㆍ자체, RTO, 관광협회 등 유관기관 대상 TourAPI 및 공모전 홍보 독려
ㆍ창업성장센터, 대학교, 어플 광고 등 공모전 주요 타겟 대상 공모전 홍보

· 관광데이터 주요 수요층 대상(앱·웹 개발자, 대학(원)생 등) 타겟 광고를
  통해 공공데이터 서비스 이용 유도
· 키워드 검색 광고, 배너 광고, 바이럴 광고를 통한 홍보 확대
   (총 522명 이벤트 참여)



55

민간활용사례 양양국제공항

평창문화관광

아이들나라(LG U+)

ㆍ활용 데이터 : 국문, 영문, 일문, 중번 관광 정보
ㆍ서비스 내용 : 지역별 관광지, 숙박, 음식점 등 관광 정보 제공
ㆍ서비스 주소 : www.airport.co.kr/yangyang/index.do

ㆍ활용 데이터 : 국문 관광 정보
ㆍ서비스 내용 : 평창군 관광지, 음식점 등 관광 정보 제공
ㆍ서비스 주소 : tour.pc.go.kr/Home/index.do

ㆍ활용 데이터 : 국문 관광정보 서비스
ㆍ서비스 내용 : 키즈 교육 콘텐츠 전용 플랫폼
ㆍ키즈 동반 여행 정보 제공 

평창문화관광

아이들나라(LG U+)
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한국체육산업개발㈜
주         소

전 화 번 호

홈 페 이 지

서울시 송파구 올림픽로 424 (방이동) 올림픽역도경기장 내

02-2180-3564~5

www.ksponco.or.kr
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신규개방
데이터

활용활성화
노력

공공데이터 포털을 통한 신규 데이터 개방(총 4종)

총 38종 48,547건 데이터 개방(‘23.9.15. 기준)

공공데이터 활용 장려를 위한 데이터 활용 경진대회 개최

공공데이터 기반 행정 활성화

공공데이터 전문 인력 양성

ㆍ스포츠센터 강좌정보, 온라인 동영상 정보 등 파일데이터 개방

ㆍ공연정보, 올림픽 공원 사진 정보, 스포츠 센터 운영 현황 등
    오픈API 제공

ㆍ추진목적 : 개방 중인 공공데이터 활용 활성화 및 다양한 창업 아이디어 
                    발굴로 데이터 경제 활성화 및 코로나19로 침체된 일자리
                    창출에 기여
ㆍ참가자격 : 예비창업자, 기업, 개인 등 국민 누구나 공모 가능
ㆍ공모부문 : 데이터 아이디어 제시 및 활용 우수 사례 등
ㆍ공모기간 : ‘22.11.1.~11.30. ‘23.10.16.~11.17.
ㆍ시상내역 : 최우수상 1건, 우수상 2건, 장려상 2건
                    (총 260만원 포상금 지급)

· 올림픽 공원 대관시설 이용 현황 분석을 통한 정책 수립 및 활용
· 지샘터도서관 대출도서 현황 분석을 통한 도서 소장 기준 개선

· 데이터 품질관리 등 데이터 역량 강화를 위해, 직원 대상 총 34회
  교육 추진
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국립국어원
주         소

전 화 번 호

홈 페 이 지

서울특별시 강서구 금낭화로 154

02-2669-9775 

www.korean.go.kr
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신규개방
데이터

활용활성화
노력

자체 포털(모두의 말뭉치)을 통한 데이터 신규개방

다양한 말뭉치 구축 및 신청 관리를 위한 자체포털 운영

한국어 학습용 말뭉치 구축 및 신청 관리를 위한 자체포털 운영

말뭉치 기반 국어 연구 및 정보기술 개발을 위한
국어정보처리 경진대회 개최(연 1회)

ㆍ개체명 분석 말뭉치, 맞춤법 교정 말뭉치, 개체명 사전 등 총 26건의
    데이터 신규 개방('22~'23)

ㆍ말뭉치 구축·제공 현황 : 국어 말뭉치 56건
   (원시(음성 자료 포함) 22건, 분석 27건, 평가 7건)

ㆍ말뭉치 구축·제공 현황 : 한국어 학습자 말뭉치 1건
   (원시 623만 어절, 행태 주석 401만 어절, 오류 주석 135만 어절)

ㆍ감  정  분  석 : 사람이 쓴 글을 읽고, 8가지의 다양한 감정 중에서
                         적절한 감정 선택했는지를 평가
ㆍ이야기 완성 : 문장 사이에 논리적으로 연결되는
                         문장을 생성할 수 있는지를 평가
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활용활성화
노력

말뭉치 활용 인공지능 개발지원을 위한
강의 콘텐츠 개발·공유(9건)

한국어 학습자 말뭉치 소개 및 말뭉치 활용 제고를 위한
아카데미 개최(연 4회) 

지속적인 말뭉치 관련 연구 및 분석 보완 실시

ㆍAI챗봇 윤리 이슈와 대응 사례
ㆍ기계 번역 성능 향상을 위한 말뭉치 구축의 중요성
ㆍ눈으로 보는 음성 기록 클로바노트

ㆍ온/오프라인 아카데미 개최를 통해 연구를 위한 자료 처리, 
    학습자 말뭉치 활용 강의 및 실습을 진행하고, 
    AI, 메타버스 등과 결합한 기술·콘텐츠 개발을 위한 집담회 진행

ㆍ학습자 말뭉치 균형성 확보 및 사용성 제고를 위한
    지속적인 연구 및 구축
ㆍ자체 형식 및 내용 검증, 말뭉치 사용자의 의견 수렴 등을 통해
    말뭉치의 오류를 탐지하고 적극적으로 수정하여 정확성 제고(수시),
    말뭉치 정비 결과 정기 공개(연 1회)
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민간활용사례 모두의 말뭉치 민간 활용 사례 발굴(총 73건)

번호
신규 비즈니스명

(업체명)
활용데이터
(제공기관)

서비스 내용
(요약)

1
개체명 인식 모델 개발

(코난 테크놀로지)
국립국어원 말뭉치

(국립국어원)
개체명 인식 모델 개발에

활용

2
이커머스 상품 발견, 추천,

검색 모델 개발
(옴니어스(주))

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

자사 이커머스 모델 개발에 
활용

3
초거대 AI 모델 및

플랫폼 최적화(서울대학교)
국립국어원 말뭉치

(국립국어원)

한국어 언어모델
훈련 선을 평가

한국어 언어모델을 위한
텍스트 전처리기 연구/개발

4
LLM 데이터셋 구축

(주식회사 딥브레인에이아이)
국립국어원 말뭉치

(국립국어원)
자사 음성 및 합성 플랫폼 AI 
STUDIO 3.0 성능 고도화

5
전략적 비동의 기능을 수행하는
인시론적 태도 표현의 의미 기능

(개인)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

의사소통에서 전략적으로
사용된 발화를 중심으로
인식론적 태도 범주 확인

6
헬스케어 분야

언어적 AI모델 개발
(주식회세 메디플러스솔루션)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

자사 보유 헬스케어 분야
언어 데이터로 활용

 한국어 지식 강화 목적으로 
주로 활용

7
‘줄 모르다/알다’ 구문 분석

(개인)
국립국어원 말뭉치

(국립국어원)
메신저 말뭉치 분석을 통한
‘줄 알다/모르다’ 구문 분석

8

Praat과 R로 분석한
한국인 대화 음성 말뭉치의

fundamental 
frequency(f0)값 분포(개인)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

한국어 일상 대화 말뭉치를 
사용해 f0값 분포를 연구

9
구어 말뭉치를 통한 한국어 용언 

활용에서 모음조화
변이 및 변화 추이 연구(개인)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

구어 말뭉치와 음성 말뭉치 
분석을 통해 모은조화

변이와 변화 추이를 연구

10

병렬 말뭉치 기반
한국어-우즈베크어
사과 표현의 어휘적,

화용적 분석 연구(개인)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

병렬 말뭉치를 통한
사과 표현 분석

11
한국어 부사격 조사 ‘에’의

우즈베크어
대응 양상 연구(개인)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

병렬 말뭉치 분석을 통한
우즈베크어 대응 양상 연구

12
한국어 BART 사전학습 모델

(LG유플러스)
국립국어원 말뭉치

(국립국어원)
대화용 한국어 BART 모델

학습을 위해 데이터 활용

13
한국어 중심의

토큰-프리 언어 이해-생성
모델사전학습 연구(개인)

국립국어원 말뭉치
(국립국어원)

T5모델에 한국어 학습에
데이터로 활용
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서울올림픽기념국민체육진흥공단
주         소

전 화 번 호

홈 페 이 지

서울시 송파구 올림픽로 448, 올림픽회관

02-410-1114 

www.kspo.or.kr



63

신규개방
데이터

공공데이터포털 신규 개방 데이터(총 20종)

문화빅데이터플랫폼 신규 개방 데이터(총 5종)

ㆍ‘23년 주요 개방 데이터(총 20종) 

번호 제공유형 개방데이터 비고

1 오픈API 국민체력100 동영상 정보 「국가중점데이터」

2 오픈API
스피드온 회원가입, 발매인원, 

발매금액 정보

「맞춤형 데이터」
(국민수요의견 반영)

3 파일(CSV) 서울올림픽파크텔 운영(직원, 수입) 정보

4 파일(CSV)
공단 사업 관련 정보

- 1타3만체육쿠폰 사업 소비동향
- 체육인재 장학지원 사업 장학생, 장학금

5 오픈API
- 경륜 회차별 낙차사고

- 스포츠정책과학원 연구과제
- 경기력진단 측정항목 카테고리

「네거티브 개방」

6 파일(CSV)

스포츠정책과학원 레저스포츠산업
실태조사

- 산업별 종목별 매출액, 
시설업체 안전관리 실시현황

「연구개발 데이터」
(신산업 육성 활용)

번호 제공유형 개방데이터 비고

1

CSV, JSON

스피드온 회원가입, 발매인원,
발매금액 정보

「맞춤형 데이터」

2
- 지역별 장애인 생활체육 활성 정보

- 체육시설 인접 대중교통 정보
「융복합 데이터」

ㆍ스포츠센터 강좌정보, 온라인 동영상 정보 등 파일데이터 개방

ㆍ‘23년 개방 데이터(체육종합 빅데이터 센터)
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활용활성화
노력

문화 분야 최초 국가 중점 데이터 ‘국민체력100 동영상’ 개방

2022년 체육종합 데이터 분석·활용 경진대회(‘22.10.~11.)

2023년 경륜 데이터 분석 경진대회(‘23.8.~10.)

2023년 국민체육진흥공단 공공데이터 활용 경진대회('23.10.~11.)

ㆍ국민체력 100 사업 관련하여 제작 · 보유한 1,021편의 운동영상을
    활용하여 상세 메타 정보를 생산하고, 전용 서비스를 통해 민간에 개방
ㆍ운동관련 항목(23개), 표준 영상관련 항목(18개) 개방

ㆍ공모부문 : ① 데이터 분석 사례 부문, ② 데이터 활용 사례 부문
ㆍ포상내역 : 총 815만원(기관장명의 상장 포함)
ㆍ주요성과 : 분석 사례 22건, 활용 사례 7건 및 데이터 활용기업 3개 발굴

ㆍ주요내용 : 경륜 경주정보를 수집, 분석 모델을 개발하여 순위 예측
ㆍ포상내역 : 총 550만원(기관장명의 상장 포함)
ㆍ주요성과 : 24팀 접수, 13팀 예선, 6팀 결선 진출

ㆍ공모부문 : ① 데이터 분석 사례 부문, ② 데이터 활용 사례 부문
ㆍ포상내역 : 총 650만원(기관장명의 상장 포함)
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민간활용사례 2022년 체육종합 데이터 분석·활용 경진대회 대표 수상 기업

2022년 제10회 문화데이터 활용 경진대회 수상 기업과 협업

수상 기업 내용

(주)엑스퍼스
활용사례 최우수

ㆍ서비스명 : Vapor

ㆍ스마트폰으로 필수 운동6요소를 실시간으로 측정하고
   유저 신체정보와 운동 목적에 맞게 개인화된 운동처방을
   제공하는 앱 서비스

ㆍ수행활동 : “체력측정 및 운동처방 데이터”를 활용해
    신체 정보 및 측정 요소 별 처방 방식의 상관 관계를
    도출, 웨어러블 디바이스만으로 맞춤형 운동 대안을
    얻을 수 있도록 서비스 제공

타이거 인공지능
활용사례 우수

ㆍ서비스명 : TIGER GYM, 키득키득

ㆍ아동·청소년을 위한 캐릭터 연계 건강관리 운동
    키오스크 / 앱 서비스

ㆍ수행활동 : “국민연령별 추천운동 데이터”의 추천운동 목록을
    운동 콘텐츠 자체제작에 활용

수상 기업 내용

(주)딥비전스
제 10회 문화데이터 활용

경진대회
제품·서비스 부문 대상

ㆍ서비스명 : 미세찰칵

ㆍCCTV를 활용한 ‘딥러닝 미세먼지 측정 솔루션’을 이용하여
    미세먼지 정보 제공

ㆍ수행활동
    - 올림픽공원 실시간 미세먼지 정보 제공 서비스 추진
    - 국가측정망, 미세먼지 센서, 영상정보 등 다양한 데이터를
       활용한 분석 지원

Vapor TIGER GYM, 키득키득
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044-204-8000

www.ktv.go.kr
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활용활성화
노력

KTV가 제공한 자료는 각종 방송 제작, 전시, 홍보 등에 활용되어 
부가가치 창출에 기여
ㆍ제공 건수 : 대한뉴스, 문화영화, KTV방송 등 614건 제공
ㆍ주요 활용사례
   [방송] JTBC ‘차이나는 클라스’ : (KTV방송)
   길 따라 인문학- 법정스님의 무소유를 찾아 서울 성북동 길을 걷다
   [방송] KBS ‘다큐ON’ : (대한뉴스) 팔당댐준공
   [방송] SBS ‘꼬리에 꼬리를 무는 이야기’ : (대한뉴스) 김창선씨 퇴원
   [유튜브] CJ ENM ‘사피엔스 스튜디오’ : (문화영화) 광복30년
   [방송] 채널A ‘이제 만나러 갑니다’ : (문화영화) 내일의 팔도강산 제3편

KTV 자료제공 협조 : [KTV방송] 길따라 인문학 – 법적스님의 무소유를 찾아 서울 성북동 길을 걷다
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KTV 방송콘텐츠 영상 메일 서비스 민간 포털, 중앙 행정기관 대상 연계 

민간활용사례 KTV 방송콘텐츠 영상 메일 서비스 제공

민간 포털, 중앙 행정기관 대상 연계 제공

SNS 채널, OTT 플랫폼을 통한 방송 콘텐츠 개방으로
온라인 청취자 확보 및 활용 확대

기관 및 민간 미디어 대상 ‘KTV 나누리 포털’ 서비스 운영

ㆍKTV 국민방송에서 방송하는 다양한 정책뉴스 영상을 62개 중앙 부처
    (기관)별로 분류하여 방송 익일 오전 이메일 뉴스레터 발송 제공

ㆍ중앙 부처(기관)에만 제공하던 서비스에서 소속기관(65개),
   공공기관(111개), 광역/기초 지자체(18개) 대상으로 추가 DB
   구축 완료 및 확대 서비스 중

ㆍ네이버, 다음, 네이트, ZUM 4개의 민간 포털과 제휴하여 KTV
    뉴스기사 서비스 실시간 제공 중

ㆍWavve OTT 플랫폼을 통한 33개 프로그램 VOD 시청 서비스 제공
     및 KTV 홈페이지내 링크 제공
ㆍ실시간 라이브, 방송영상을 유튜브 등 SNS에 업로드 후 누적
    이용건수 12억 6천만회 상회 도달
 ㆍKTV 영상을 재가공, 활용한 유튜버 등 지속 증가

ㆍ국가 및 업무용 자산으로서 머무르던 KTV 영상 콘텐츠를
    기관뿐 아니라 47개 민간 미디어사에서 활용 할 수 있도록 서비스 중
ㆍ72개 기관 및 47개 민간 미디어에 기 개방 콘텐츠 및 방송원본의
    다운로드 및 자료 공유를 위한 업로드 기능 제공
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